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El Ten rok zaczoł się dość niemrawo dla naszej branży. 
Wielu z nas w tym i ja jesteśmy jak w letargu z którego 
plany wydawnicze nie pozwalają się ocknąć na dobre 
przysiąść do konsoli. Jak wiecie sezon ogórkowy nas 
męczy i w tym roku będzie męczył jeszcze kilka razy, 
mamy w tym numerze więcej zapowiedzi a mniej recenzji 


REDAKCJA ś : 2 
ale to oczywiste bo po prostu nie ma o czym pisać. 


Red. Nacz. Szymon Zygadłowicz 
Redaktor Olivier House 

GAMERS MAGAZINE się zmieniło i będzie się zmieniać 

nadal, może nie tak drastycznie jak na początku tego roku ale z 

OKAZJONALNIE PISALI pewnością co numer będziemy mieli dla Was dużo ciekawego 

Maja 5wierkot, Grzegorz Kondziela contentu. Planujemy wporwadzić kilka działów w których 


(NEO PLUS), Artur Toczyński, Maciej : > . : ; 
Czeniawski(Blaćk Games Damian będziemy poruszać bardzo ciekawe kwestie, nie ukrywam 


<ulowie PRUE NAEKGRMYA że mowa tutaj o publicystyce której u nas brakuje. Cały czas 
Maxa), Patrycja Cuber, Karol Riebantd dążymy do ustatkowania sięwtymco chcemy podać co numer 
poza zapowiedziami i recenzjami oraz działami stałymi. 
OKŁADKA 

Olivier House Kończąc już ten wywód, chciałbym Was zaprosić 
do następnego numeru który otrzyma kilka 

REKLAMA , "ES > , , 
; ciekawych  recenzjj i mnóstwo innego materiału. 
Szymon Zygadłowicz 505 725 190 roaale jak tkich chet h 
NtAG IE GA ak jak co numer zapraszamy wszystkich chętnyc 
do współpracy w pisaniu i tworzeniu contentu. 


SZYMon Zyggadłonicz 


Redaktor Naczelny 


Poznaj redakcję 


INFO 


Materiały zawarte w 
czasopiśmie, należą do 
GAMERS MAGAZINE i są stworzone przez 
redaktorów czasopisma, nie mogę być w 
całości lub we fragmentach kopiowane, 


Olivier House 


fotokopiowane, reprodukowane, Grafik czy ki czort? 
tłumaczone ani zredukowane do Człowiek 
jakiej kolwiek inne formy. Redakcja odpowiedzialny w 
nie ponosi odpowiedzialności za treści dużej mierze za 


reklam i ogłoszeń. Redakcja nie zwraca 
materiałów nie zamówionych oraz 
zastrzega sobie prawo do redagowania 


oprawę graficzną 
GMa. Czasem 


i skracania tekstów. Wszelkie znaki dzien nikarz, ale to 
firmowe i towarowe wraz ze zdjęciami są już sporadycznie. 
zastrzeżone przez ich właścicieli i zostały W magazynie 
użyte wyłącznie w celach informacyjnych. widnieje w sekcji 

Wydawca ostrzega że sprzedaż i Second Player. 


dystrybucja aktualnych i archiwalnych 
numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek 
działalność komercyjna z wykorzystanie 
magazynu GAMERS MAGAZINE lub 
PS3GAMER.PLbez zgody właściciela 
skutkuje odpowiedzialnością sądową. 


>>CHCESZ SIĘ ZOBACZYC W MAGAZINIE? 
0 WWW.GAMERSMAGAZINE.PLI 
MOZESZ STAC SIĘ JEGO CZĘSCIĄ>> 
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Razem możemy więcej! 


Budujemy 
Muzeum Gier Wideo 
w Polsce 


www.muzeumgierwideo.pl 
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20 The Left Behind 
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18 Castlevania 
Różnorodność i rozmach w 
ostatniej przygodzie Belmonta. 


12 The Order 1866 
Najambitniejsza gra 
współtwórców God of Wara. 


6 Newsy 

Nowa krótka forma pisana przez Oliviera, 
zawierająca najważniejsze wydarzenia 

z minionego/nadchodzącego miesiąca. 


28 Tiny Brains 
W kupie siła? 
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Outlast " Assassin's Creed:* , ' 
' Liberation HD 
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>> KRÓTKIE INFORMACJE 
ZE SWIATA GIER i nie tlyko... 


„. KILLZONEA 


>> Nowa generacja konsoli od Sony, nowa odsłona świetniego 
cyklu, zapewniła świetną sprzedaż Killzone: Shadow Fall. 


inFAMOUS Second Son" i The Order: 1886", które oferują 
rozrywkę możliwą do zrealizowania wyłącznie na PS2." 


Seria KILLZONE, ekskluzywna dla platform PlayStation*, 
przedstawia wojnę między ISA i imperium helghańskim. 
KILLZONE SHADOW FALL kontynuuje historię tego 
rozgrywającego się na planecie Vekta konfliktu. Gracz wciela 
się w postać Lucasa Kellana, elitarnego żołnierza i szpiega 
rządu vektańskiego, którego celem jest powstrzymanie 
organizacji terrorystycznej Czarna Dłoń przed zniszczeniem 
planety. GuerrillaGamescałyczaspracujenadaktualizacjami 
tytułu po jego premierze w Ameryce Północnej i Europie, 
takimi jak patche usprawniające rozgrywkę dla jednego 
i wielu graczy. Zespół ciężko pracuje nad dodatkami do 
trybu wieloosobowego, w którym znajdą się zupełnie nowe 
elementy, oraz przygotowuje dwie DARMOWE mapy do 
trybu wieloosobowego dla graczy KILLZONE. Daty premiery 
zawartości do pobrania zostaną ogłoszone wkrótce. 


) 


ę i 
: NA 


m Sony Computer Entertainment Inc. (SCE) ogłosiło, 
że światowa sprzedaż KILLZONE”" SHADOW FALL , 
ekskluzywnego tytułu na PlayStation*4 (PS4”) , 15 stycznia 
2014 r. przekroczyła 2,1 miliona sztuk*1. Najnowsza 
część wielokrotnie nagradzanej serii KILLZONE" to 
połączenie niezwykle wciągającej fabuły oraz interesującej 
rozgrywki. Tytuł ten zasłużył na uznanie graczy na 
całym świecie i znacząco przyczynił się do sukcesu PS4. 


„Cieszę się, że tak wiele osób zagrało w KILLZONE 
SHADOW FALL od czasu premiery PS4” — powiedział Shuhei 
Yoshida, Prezes Sony Computer Entertainment Worldwide 
Studios (SCE WWS). „Ten tytuł w pełni prezentuje 
umiejętności holenderskiego studia Guerrilla Games*2 i 
doskonale przedstawia to,co SCE WWS ma do zaoferowania. 
SCE wciąż będzie dostarczać wspaniałe gry i aktualnie 
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Strajkujący więzień? 


CZY JEST W TYM COŚ DZIWNEGO?! 


Tytułowy więzień to niejaki 
Anders Breivik, morderca 
odpowiedzialny za śmierć 77 osób. Jak 
powszechnie wiadomo więzienia w 
Norwegii, posiadają o wiele niższy rygor, 
niż więzienia polskie, stąd taka historia, 
w ogóle może mieć miejsce. Osadzony 
wysłał list do AFP, w którym prosi między 
innymi o wymianę swojej przestarzałej 
konsoli, na model nieco nowszy tj. z 
PS2 na PlayStation 3. Warto również 
wspomnieć o drugim absurdzie, jakim jest 


Borderlands 3? 


Niestety, nie tak szybko... 


W jednym z wywiadów Randy 
Pitchford przyznał, że nie wyklucza 
powstania treciej części Borderlands, 
jednakże zapewnił, że nie będzie to 
szybko. Na ten moment, jego firma skupia 
się na dwóch innych grach, które zotaną 
niedługo zaprezentowane. Głównym 
argumentem, jakim posłużył się Pitchford, 
jest problem z crossplatofmingiem, co 
oznacza tworzenie gry, na current gena i 
przedstawiciela wcześniejszej generacji. 


Jak sądzicie, kiedy usłyszymy pierwsze 
plotki na temat kolejnej odsłony? Czy 
chcielibyście, aby była to bezpośrednia 
kontynuacja, czy może coś całkowicie 
nowego? 


Czekamy na Wasze komentarze, na 
naszym facebooku! 


ni. 


możliwość dostępu do gier +18 (aktualnie 
posiada jedynie gry dla 3 latków). 


Na ten moment, nie wiadomo jaka 
jest reakcja władz, ale jedno jest pewne; 
Norwegiatokraj,wktórymwięźniowie mają 
lepiej, niż niektórzy wolni ludzie w Polsce. 


FEZ to tytuł w 
który wielu z Was 
mogło już zagrać 
jakis czas temu. 
Od wczoraj wiemy 
iż gra ukaże się 
także na PS4 i bedzie działać w 1080p oraz 
60 klatkach na sekundę. Innymi słowy, 


Mowa oczywiście o FINAL FANTASY XIV: A 
REALM REBORN. Otrzymaliśmy właśnie 
informację iż gra ukaże się na PS4 już 14 
kwietnia a na dodatek możecie zobaczyć 
w rozwinięciu pierwszy trailer z wersji 
na PS4. Dodatkowo będziecie mogli 
zagrać w betę tego tytułu już 22go lutego. 
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ZAPOV 


GRY NADCHODZĄCE W KOLEJNYCH MIESIĄCACH 


ODEECEEEKEKKEKKKZKEKKEKZEKTTNKESEKTNEENNDOODOODOODETEEOCETETEEDEEEETEEEDEDODOOOEDNEDEEOEODODEDDDDPPDPPPPP A 


* // Metal Gear Solid V 


Big Boss to jedna z najbardziej znanych 
postaci w świecie gier która dorówni je 
swojemu twórcy. Najnowsza Część 
będzie SAJE fenomenalnym % 
to pewniak - na tóry czeka 
mnóstwo graczyśna Gałym' świecie. 
A x 
__ //The Order 18667 _ 
Epokawiktoriańskajestczasemktórynie 
Dył eksplórowany przez wielu twórców 
gier. Studio Ready-At Down startuje ze 


swoimi pozycjami właśnie tym exem co 
może być dla nich świetnym startem. 


e — y 
| 


__ //Dark Souls 2 | 

Najtrudniejsza „gra ,w- historii ?? 
Z pewnością nie, ale najbardziej 
wymagająca i to potwiekdzi kazdy kto 
choć przez chwile zagrał,w piśrwszą 
odsłonę tej seri. Ekran YOU |DIE 
nadciąga więc wszyscy  masothiści 
mogą już odkładać  . pieniądze. 
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SZZALIC 


Garret powraca i ponownie. będzie 
okradał. Czy powrót tak znanej serii 
będzie udany ?? Mamy nadzieję że tak 
bo tak udanych serii jest bardzo mało. 


VIEDZI 


..................... 20. 0.22. R 2020 480 R 0h 00 0 00 4022 0 0 R 004 93 0 0 60 0 00 0 0 00 2 0 0 0 3 2 4 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 3 0 0 0 A 0 0 0 0 a oe one one... 


"_ // Castlevania Lords of Shadow 2 


Pierwsza odsłona odświerzonej 
wizji Castlevani przypadła mi i wielu 
graczom na całym świecie do gustu 
i wydanie drugiej części było tylko 
kwestią czasu. Zastanawia fakt czemu 
gra nie ukaże się na PS, jednak 
już teraz okrzyknięta jest hitem. 


| //TLOU: Left Behind 


Tak dobrej gry jak THE LAST OF US 
nie było od momentu ukazania się 
Uncharted 3. Gry inne ale studio to 
samo które wyrosło na pewniak w 
tękach Sony, Left Behind jako pierwsze 
DLC do najlepszej gry 2013 roku. 


>> ZAPOWIEDŹ 


Metal Gear S 
Ground Zero 


ZAPOWIEDŹ 


Platforma 
PS4, PS3 
Deweloper: 
Sucker Punch 
Wydawca: 
SCEP 


Data wydania: 
21 Marca 2014 
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ŻONAMI 


Lezaró zał 
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Każdy prawdziwy konsolowiec 
wie czym jest METAL GEAR SOLID, 
wie kim jest Snake i jego twórca Hideo 
Kojima. Każda część tej kultowej już 
sagi wzbudza w setkach graczy ciarki 
a najnowsza odsłona o której właśnie 
piszę podwaja wszystko to co mogło nas 
spotkać do tej pory, bo jest to pierwszy 
MGS na konsole nowej generacji. O 
jakość nie mamy co się martwić bo 
Kojima słynie z pieczołowitości i tak jak 
nikt inny potrafi zaserwować rozgrywkę 
która wejdzie nam bardzo głęboko w 
głowy. Jestem pewien iż najnowsza 
odsłona będzie długo po wydaniu krążyć 
w rozmowach graczy. 


Kojima przy okazji premiery piątej 
części ' postanowił podzielić całą 
rozgrywkę, lub jak kto woli stworzyć 
przedsmak i wprowadzenie do historii 
którą poznamy w „pełnej” piątce czyli 
THE PHANTOM PAIN. GROUND ZEROES 
który zapowiadam jest właśnie takim 
prologiem. Na samym początku było 
wiele spekulacji na temat tego czemu tak 
się stało, jednak dziś wiemy że Kojima 
chce dużo lepiej i dokładniej przedstawić 
zarys fabularny THE PHANTOM PAIN iw 
praktyce zaznajomić się ze zmienionym 
sterowaniem. 


METAL GEAR SOLID V: GROUND 
ZEROES to skradanka pełną gębą tak 
jak poprzedniczki, jest to też swojego 
rodzaju sandbox bo możemy;*zrobić 
praktycznie wszystko na co mamy 
ochotę, polecieć na żywioł, lub eliminować 
wszystkich kroczek po kroczku. Ale nie 
o tym chciałem mówić, mową była o 
fabule z której się dowiemy iż akcja gry 
dzieje się rok po wydarzeniach znanych 
z Peace Walkera. Naszym zadaniem 
jest odbicie zakładników Paza i Chico 
przetrzymywanych w obozie Omega, w 
naszej misji będzie nam pomagał Kaz 
Miller którego możemy znać z MGS 2 
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Ą 
czy wspomqiianego We 
Walkera. 


będzie 


miała wiele zmian i nie mówię tu o 
samej mechanice rozgrywki ale także 
o interfejsie do którego wielu z nas już 
się przyzwyczaiło. Gra także za sprawą 
nowej generacji oraz nowego silnika 
(Fox Engine) dostała ogromnego kopa 
w kwestii graficznej co z pewnością 
wywoła u wielu opad szczęki. 


Tytuł jak żaden inny zapowiada 
się fenomenalnie, z ogromną chęcią 
zagrałbym już teraz, ale niestety muszę 
poczekać do połowy marca... 


OCENA 


zy na starcie może zd, 


GAMERSMAGAZINE | 11 


-- ZAPOWIEDŹ 


The Order 1886 


ZAPOWIEDŹ 


Platforma 

PS4 
Deweloper: 
Ready At Dawn 
Studios 
Wydawca: 
SCEJP 
BELEWIYCCUICH 
2014 


Steampunk to dość 
niezrozumiały klimat gier, 
według mnie nie pojawiła się 
jeszcze gra w utrzymana w 
tym klimacie która była by 
zachwalana i co najważniejsze 
oferowała ogromne pokłady 
grywalności. THE ORDER 1886 
może to zmienić całkowicie, 
pierwsza gra studia Ready at 
Down na PS4 zapowiada się 
kosmicznie, połączenie czasów 
XIX wieku z bronią przyszłości w 
której mierzymy się z bestiami. 


Historią która poznamy 
grając w THE ORDER 1886 jest 
bardzo niecodziennym zlepkiem 
wydarzeń. Swiat oczywiście 
nie jest taki sam jak faktycznie 
był w tym okresie a wpłynęły 
na to dwie kluczowe rzeczy, 
pierwsza to dziwne mutacje ludzi 
którzy zaczęli pobierać cechy od 
wspomnianych wcześniej bestii, 
druga to rewolucja parowa która 
pozwoliła użyć tej technologi w 
walce z mutantami. lego typu 
fabuły nie znajdziemy nigdzie 
indziej i właśnie dzięki temu jest 
to jeden z tych tytułów na które 
czeka mnóstwo posiadaczy PS4. 


Akcja gry toczy się w ciemnym 
i brudnym Londynie, twórcy 
zarzekają się iż cała mapa 
jest istną choć nie wierną 
kalką Londynu, z tego co nam 
zaprezentowali całe miasto 
robi wieli efekt i bez problemu 
poznamy tu kilka znanych 
budowli. My jako główna postać 
wcielimy się w sir Galahada 
który jest jednym z czołowych 
rycerzy zakonu, jako wytrwały 
wojownik powoli zaczyna mieć 
dość życia wypełnionego walką. 
Sama rozgrywka to połączenie 
rozwiązań znanych z serii Gears 
Of War, mamy tu dużo strzelania 
i bardzo ciekawych sekwencji 


QTE. Mamy tu wiele aspektów i 
mechanik które będą tworzyć z 
THE ORDER 1886 coś czego nie 
sposób znaleźć nigdzie indziej. 


Jesteśmy bardzo ciekawi 
tej gry, za sprawą grafiki oraz 
gameplayu. Materiały _ które 
zostały nam zaprezentowane 
wzbudziły w nas. wielki 
podziw i oby twórcy God Of 
War na PSP dali radę i nie 
poszli na łatwiznę, gdyż 
zapowiada się kozacko. 


OCENA GOG©CG© 
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- ZAPOWIEDŹ 


ń h 
THIEF > 
NE 5 2 
LI, < 4 
Studia lon Storm « Looking Glass. 
3 stworzyły serię która zyskała: sobie 
ZAPOWIEDZ. | wielu fanów, był moment iż owi fani 
doszli do takiego momentu w k NŁ wś 
zaczęli bombardować nie istniejące już A] 
studia © powrót głównego boh x» 
wyszło jak wyszło i niestety ale = 
Platforma musiał obejść się smakiem. Za nowa 4 
PS3, PSĄ odsłonę wzięło się Eidos Montreal 
Deweloper: które jest o A za chociażby 
Eidos Montreal najnowszego s Exa (swoją droga. 
Wydawca: też za powrót tej serii po latach). Jakość 
Square Enix „nowego Deusaj st mznanajednakczy 
Data wydania:  * powrót THIEFa będzie.tak samo udany?? 
28 Luty 2014 = 
W grze. Rob się w „pb 
||. ASEÓRRIE znanego z poprzedniczek. tytułowego c 
+ sasEmG—-. złodzieją -« Gant, który po _ latach AC 
nieobecności powraca do miasta *6 | E" 
A nazwie City. Gra jest połączeniem ki ZE" 
zaa ZU mamy tu misz masz steam ij 
<zą GAR edloką wiktoriańską (ten sam 0 
ThIeĘ co w THE ORDER 1886) oraz gotyku 
w magią. Jest to idealne połączenia dl 4: 
KSS... wszystkich fanów serii, z pewnoście gŹ A 
rz odnajdą się tu jak nigdzie indziej. mo M 
Wracając do meritum, w mieście panuje Po AC 
| całkowicie nowy porządek za którym zniżek ki 7_„h 
stoi baron, tyran miażdżący każdego ka 
ma kto stanie mu na drodze do celu. e ye” 
1 
ThICĘ W mieście panuje chaos a to jeden z bi 
= "= elementów które powodują iż Garrett jest 
""EFiHCJ w siódmym niebie. Dla niego nie mogło 
nadążyć się nic bardziej pomocneg 
wzbogaceniu się kosztem innych, ni 
zapominajmy ze jesteśmy złodziejdpwr t 
: więc naszym głównym 8 : 
kradzież. Cały przedstawio play. 
z - nie zie „różnił ię okróga >] ś 
SZ znikł c li. mi U WEREBA adamy. 
najbogat mieszkań iasta. 
Ponownie ta że tier arść 
i gź SEM i pozy 
- przejść każdą z misji PS 
« 
— Gra ówWałkdań źwietnie; a wersja nag SR 
; PS4 i XBONE będzie jedną z e AAIĘ 
ak ". jakie mogą się ukazać. Cz =z 
ga 0 Say wywieszonymi jęzorami jak na mało cc 
| =x/ 
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>> ZAPOWIEDŹ 


of Shallow 


Platforma 

PS3, PS4 
Deweloper: 
Mercury Steam 
Wydawca: 
Konami 
PELEWYWCELICH 
28 Luty 2014 
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mi się po JENA do dniaj dzisi 
nowa, odsłona pomimo iż nie 
praktycznie nic nowego rozp 
mnie chęć zagrania jak mało | 
Przypominając sobie walki z 
ciągnie mnie do zapowiedzianej, d 


eżnym "5 lejeeć j 
co widzieli gracze. JE w p 
części. Mówiąc luźnym nie mę 


bardzo poważny a system > 

Obie części oferują zabawę z trzeciej 
osoby a nie z widoku 2D tak jak to robiły 
poprzedniczki i to samo dotyczy wątków 
fabularnych, pomimo iż są one poważne 
nie bardzo GMA się tego co już było. 


W Long of shadow 2 ponownie 
wcielimy się w Gabriela Belmonta któ a 
jak wiemy z końcówki pierws 
po walce ze złem przemienił 
ciemności" czyli tam dada da 
Akcja gry dzieje się na przełor 
lat i tutaj jak ktoś wpada do 
partyjkę, nie jest to jutro ale 
kilka set lat. Nie inaczej ste 
i naszego znudzonego życ 
odwiedza stary znajomy S 
kolei prosi o pomoc w 
wrogiem — Szatanem. Ga 
pomóc jednak za cenę n 
i ściągnięcia z niego 

| 


Castlevania: Lords" ot 


wzelsdaj jedyni 
zmian i usprawnie 
dużo bardziej rozbu owany 
W grze będziemy mogli przeni 
do dwóch równoległych światów 
o tym dowiecie się już z samej 
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The Last of Us: 
Left Behind 


THE LAST OF US okazało się jedną z 

> najlepszych gier na PS3 wydaną przez 
ZAPOWIEDZ... cały jej cykl życia produktu, nie powinno 
więc nikogo dziwić iż tytuł został 

nagradzany praktycznie na każdych 

targach czy innych branżowych galach 

jakie miały miejsce w 2013 roku. Twórcy 


Platforma gry studio NAUGHTY DOG zapowiadając 
PS3 ten dodatek nawiązało do wspomnianej 
Deweloper: w podstawowej wersji gry historii którą 
Naughty Dog przedstawiła Ellie, historia wydaje się tak 
Wydańca: samo ciekawa jak ta którą poznaliśmy w 
SCEP podstawie. Ba to jest jedyny wątek który 
Data wydania: brakuje wtej mocnozagmatwanej fabule, 
14 Luty 2014 wielu z nas wzdycha na samą myśl tego 

co poznaliśmy w TLOU a dodatek LEFT 
|. 731 0. MESA BEHIND rozpala nas do ponownego 

zapoznania się z tym tytułem. 


al 

LEETBEAM, 4 _ THE LEFT BEHIND jak mówią twórcy 
jest i będzie jedynym fabularnym 
sd dodatkiem do gry i opowiada historię 
163 która wydarzyła się przed wszystkim 

p" znanym nam z TLOU. Przedstawia Ellie 
i jej najlepszą przyjaciółkę Riley, cała 
akcja toczy się w szkole wojskowej 
na terenie kwarantanny do której 
uczęszczają obie główne bohaterki 
tego DLC. Pewnego dnia dochodzi do 
serii dramatycznych wydarzeń które 
mocno zmieniają obie dziewczyny 
i tak jak podstawa ukazują więź 
pomiędzy ludźmi zagrożonymi śmiercią. 


Żadna tego typu gra nie wzbudzała tak 
wiele kontrowersji w kwestii współżycia 
ludzkiego, żadna mi znana gra nie 
wciągnęła mnie tak bardzo jak THE , 
LAST OF US, dodatek będzie idealnym 
zamknięciem całej tej wspaniałej historii, 
choć z drugiej strony trochę szkoda bo 
setki graczy na całym świecie chciało by 
zobaczyć kolejną cześć oraz ponownie 
wcielić się w Joela. NAUGHTY, DOG 
spokojnie dobiera cele i nie wychylassi; 

z informacjami na temat innych DLC czy,, 
kolejnej odsłony, jednak jestem pewien 
iż pracują nad czymś co ponownie 
pozwoli nam przenieść się wśród 
zarażonych ludzi, bo czy można.odciąć 
głowę projektowi który zapewnia zysk ?? 
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PLAYSTATION4 


OUTLAST 


Platforma: PlayStation 4 
Deweloper: Red Barrels 
Wydawca: Red Barrels 
Kraj Produkcji: USA 
Cena: 15 USD 

Data Wydania: 05.02.14 
Multiplayer: Nie 


zzz 


Gry o tematyce survival horror to dzisiaj 

bardzo rzadki widok, niestety ale czasy 
strasznych Residentów czy innych gier tego typu 
minęły. Jest co prawda kilka bardzo strasznych 
gier jednak występują one tylko na komputerach, 
moment w którym ukazał się pierwszy Dead 
Space był dla mnie powrotem w do czasów 
pierwszych Residentów na PSXie — DS to pierwszy 
tytuł który rozbudził we mnie stwierdzenie 
że jednak jeszcze ukażą się gry w których 
będziemy bali się przejść przez kolejne drzwi. 


Jeśli oglądaliście taki fil 
będziecie kojarzyć akcje 
filmie, całość kręcona ka 


gra według wielu jest 
korzeni survival 


opuszczonym, starym szp 


perspektywy ukazana cała akcja. 
jest w OUTLAST który właśnie ukazał się na PS4, 


m jak REC. Z pewnością 
która działa się w tym 
merą i to właśnie z tej 
Nie inaczej 


kolejnym powrotem do 


horrorów których tak bardzo 
brakuje na konsolach. Akcja gry toczy się w USA, w 


italu dla obłąkanych. Cały 


szpital przez lata był opuszczony aż do momentu 
w którym został wykupiony przez firmę Murkoff 
która rozpoczęła w nim eksperymenty, my jako 
dziennikarz Miles Upshur dostajemy wiadomość 
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iż w szpitalu dzieją się dziwne rzeczy. Jako nie 
spełniony dziennikarz włamujemy się do ośrodka 
i staramy się rozwikłać historię i dojść do prawdy. 


Gra poza faktem iż panuje w niej mocno 
przytłaczająca atmosfera, buduje cały swój odbiór 
poprzez całe otoczenie. W grze nie spotkamy zbyt 
wielu przeciwników więc twórcy musieli stworzyć 
mocno przemawiające do psychiki gracza miejsce 
— nie wiele jest gier w których pomimo faktu iż nie 
dzieje się tu zbyt wiele, budzi w nas mocno skrajne 
emocje. Nie raz zechcecie włączyć wszystkie światła 
w domu, lub podchodzi do następnego seansu z 
grą tylko za dnia. Ogromne oklaski dla twórców. 


PODSUMOWANIE 


W tak straszną grę mie grałem 
gawno, i nawet mie spodziewałbym 
się Ze zapewni mi to gra male 


Mocnym aspektem jeśli nie 
najważniejszym jest tu aspekt 
dźwiękowy, bez niego granie 
traci sens i czar horroru pryska 
(uwierzcie "mi sprawdziłem). 
W grze nie otrzymujemy 
zbędnych ' gadżetów, mamy 
tylko wspomnianą kamerę więc 
wszystko to czego nauczyliście się 
w innych tytułach tutaj całkowicie 
jest inne. Nie mamy mapy i to 
dla wielu może być mocnym 
utrudnieniem w rozgrywce, bo 
zdarzają się momenty w których 
po prostu nie wiemy gdzie iść 
lub co gorsza gdzie uciekać. 
Mocno jest tu wyczuwalny 
efekt zaszczucia, i jednym się 
to spodoba a drugich całkowicie 
zniechęci do dalszej zabawy. 


OUTLAST przez to że nie 
daje nam zbyt wiele miejsc w 
których mamy przewagę staje się 
trudne, dziś może to być problem 
bo niestety gry zbyt trudne 
szybko się nudzą. Niestety ale 
coraz mniej jest graczy którzy 
przechodzą daną misję lub nawet 
całą grę po kilka razy aby tylko 
zrobić wszystko co mogą. Outlast 


zdecydowanie nie jest grą na 
kilka razy a zaledwie naraz, może 
dwa jeśli chcemy zrobić 100% w 
trofeach inaczej mało kto sięgnie 
po ten tytuł ponownie. OUTLAST 
to także gra nijako o ucieczce, 
są miejsca w których możemy 
przejść  niezauważenie obok 
naszych obłąkanych ziomków, 
ale jest tu znacznie więcej miejsc 
w których po prostu się nie da 
więc musimy biec i modlić się 
oto aby nas nie dogonili. Jest to 
lekko irytujące i na dłuższą metę 
meczące. Nasi przeciwnicy choć 
jest ich mało są strasznie mocni 
więc już wiecie dlaczego nie 
warto się z nimi konfrontować 
tylko po prostu brać nogi za pas. 


Wiecie że wiele gier z gatunku 
survival horror cechuje się 
efektem bum, czyli po chwili 
spokoju następuje szybka akcja 
która podnosi w nas tętno 
prawie do stanów zawałowych. 
Tutaj nie jest inaczej i nie raz 
podskoczycie "w momencie 
kiedy opętany  pensjonariusz 


SECOND PLAYER 


Olivier: 

Gry z gatunku 
survival horror, 
igurują na rynku już 
od kilku dobrych lat. 
Outlast niewątpliwie 
jest genialnym 
przedstawicielem 
ego gatunku, 

a nawet 
przedstawicielem 
nowopowstającego 
woru, jakim są gry 
psychodeliczne. 
Produkcja ta nadaje 
się tylko dla ludzi, o 
mocnych nerwach. 


nagle wstanie z wózka i zacznie 
biec 'w naszym kierunku. 


Trzeba wspomnieć o bardzo 
ważnym wątku tej gry, otóż 
OUTLAST to typowa gra gore, 
czyli tytuł w którym znajdziemy 
mnóstwo krwi, porozrywanych 
ludzkich ciał, powyginanych ludzi 
i mocno oszpeconych twarzy. Są 
tu miejsca w których zechcemy 
puścić pawia na konsolę i co 
najgorsze wielokrotnie są 
one przesadzone. Kolejnym 
ważnym elementem jest to że 
gra to tytuł indie, tak tak to nie 
jest tytuł AAA to gra indie i to 
widać w wielu aspektach np. 
praktyczny brak cut scenek, 
brak złożonych ' elementów 
otoczenia lub mała interakcja z 
otoczeniem. Jest tu wiele miejsc i 
możliwości jednak są one mocno 
ograniczone przez ograniczony 
budżet całego projektu. 


Graficznie OUTLAST to wysoki 
poziom, wysoki jak na znane 
nam dzisiaj standardy PS4, za 
kilka miesięcy będzie za pewnie 
inaczej, ale dziś gra wygląda 
bardzo dobrze i dorównuje wielu 
tytułom AAA. Aspekt dźwiękowy 
to tak jak wspomniałem perełka 
tej gry i bez niego nie ten tytuł 
nie był by tym co otrzymaliśmy. 


Podsumowując OUTLAST to 
bardzo dobry survival horror, 
jak na grę indie można śmiało 
powiedzieć że to świetny survival 
horror jednak mamy tu kilka 
motywów które mocno nas 
zniesmaczą. Mi osobiście tytuł 
przypadł do gustu choć wiem że 
gdybym miał go kupić, nie zrobił 
bymtego.Bardzodobrzeżeukazał 
się w ofercie PS+ bo przez to wielu 
posiadaczy P54 ma możliwość 
sprawdzenia tak dobrej gry 
a twórcy nie będą musieli się 
martwić o fakt iż tytuł został 
kopnięty w kąt Playstation Store. 


OCENA 70% 
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RECENZJA [ASSASSIN | PLAYSTATION3 


si 


ASSASSINS CREED: LIBERATION HD 


KOBIETA ASSASSYN? CZY TO SIĘ MOGŁO UDAĆ? 


INFORMACJE: El 
jednym z 


Platforma: PlayStation 3 
Deweloper: 

Ubisoft Sofia 

Wydawca: Ubisoft 

Kraj Produkcji: USA 

Data Wydania: 15.01.14 
Multiplayer: Tak 


ASSASSIN'S CREED LIBERATION HD jest 
najbardziej dziwnych wydań 
jakie przyszło nam recenzować. Gra która 
została stworzona na konsole stacjonarne, 
potem przerobiona na wersję przenośną a teraz 
ponownie skonwerterowana do standardów 
stacjonarnych, nie może być czymś udanym. 
Taka jest właśnie Liberation które pomimo wielu 
fajnych momentów jest kompletnym oderwaniem 
się od tego co oferują inne odsłony tej serii. 


Fabularnie Liberation to kopia tego co widzieliśmy 
i mieliśmy okazje poznać na Vicie i nie powinno 
to nikogo dziwić, bo jest to przecież zwykły port. 
Ciekawostką jest główny bohater, a raczej główna 
bohaterka bo Liberation to jedyna odsłona w której 
wcielimy się w postać kobiety. Aveline de Gampre 
bo tak nazywa się bohaterka jest ciemnoskórą 
mieszkanką Nowego Orleanu, ciekawostką jest 
fakt iż Aveline nie jest spokrewniona w żaden 
sposób z Desmondem tak jak to ma miejsce u 
innych bohaterów z innych odsłon cyklu. Akcja gry 
odbywa się na przełomie lat 1765-1780 a miejsce 
to wspomniany wcześniej Nowy Orlean oraz 
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jego okolice, tylko w tym tytule będziemy mogli 
poznać ten zakątek stanów z tamtego okresu. 


Skoro mamy tu do czynienia z całkowicie nową 
główną postacią gry, musieliśmy dostać całkowicie 
nowe umiejętności oraz zdolności, i faktycznie tak 
się stało. Aveline jako jedyna może siec przebierać 
co przekłada się na dostępne umiejętności. Jednak 
jak ta umiejętność może wydawać się plusem, 
tak w praktyce jest uciążliwe bo niestety mamy 
misje w których musimy zmieniać strój kilka razy, 
owy strój możemy zmienić tylko w konkretnych 
miejscach więc czeka nas mnóstwo backtrackingu 
co wiąże się ze sztucznym rozciąganiem rozgrywki. 


W grze mamy coś takiego jak wskaźnik sławy, lub 
niesławy — bardzo fajnym aspektem jest możliwość 
zwiększania oraz zmniejszania go. Wygląda to 
fajnie, ale patrząc na to zimnym okiem wypada 
blado, wskaźnik rośnie tylko wtedy kiedy stajemy 
do potyczki na forum przechodniów, po eliminacji 
wszystkich oponentów mamy możliwość zabicia 
świadków całego zajścia, ale których ?? Otóż 
tych których konsola randomowo nam oznaczy. 


PODSUMOWANIE 


m Aeedycją, edycji 
przenośrej - Czy 
to wydaje się Wam 
sensowne? Maro to 
fakt, ale czy musi być 
lak złe jak się wydaje? 


Wypada to dość słabo choć 
zamysł jest naprawdę zacny. 


Gra jest krótka, zaledwie kilka 
godzinek które są sztucznie 
rozciągnięte nie robi wrażenia. 
Jak zapewne wiecie każdy inny 
Assassyn zawiera mnóstwo 
misji pobocznych, tutaj tak nie 
jestt Poza głównym wątkiem 
fabularnym mamy zaledwie kilka 
aktywności nie związanych z linią 
fabularną, a szkoda bo rozgrywka 
mogłaby być wydłużona jeszcze 
bardziej w dużo bardziej 
ciekawszy sposób. Widać gołym 
okiemżejesttotytułstworzonyna 
konsole przenośne bo misje które 


Zdjęcie: przedstawia główną 
protagonistkę wraz z Connorem. 


zaliczamy są krótkie a miejska 
z kolei mocno hermetyczne. 


Graficznie Liberation to dość 
udany port, bardzo dobrze że 
jest to port z Vity która posiada 
ogromna moc obliczeniowa jak 
na „przenośke”. Jednak z z drugiej 
strony widać ze to port, nie mamy 
tu pełnej palety barw i poziom 
graficzny odstaje od tego co 
widzimy w „trójce czy czwórce”. 
Jeśli chodzi o aspekt dźwiękowy 
to pozostał on nie zmieniony więc 
nie będę się o nim rozpisywał. 


Podsumowując ASSASSIN'S 
CREED: LIBERATION to udany 
port który tak na prawdę nie 


SECOND PLAYER 
Olivier: 
Niewątpliwie 
stwierdzić muszę, 
iż ubóstwiam 
Assassin'a w każdej 
postaci. Czy to 
jako Altair, czy 
jako Ezio, nawet 
jako Kenwayowie. 
Ciekawym 
rozwiązaniem, było 
wprowadzenie 
damskiej postaciw 
tak mordercze 
klimaty. Mam 
nadzieję, że 
doczekamy się 
drugiej odsłony 
przygód kobiety 
Assassina. 


wprowadza niczego konkretnego 
w świat całej serii. Dla osób które 
nie grały w ten tytuł na Vicie 
będzie on bardzo zadowalający, 
jednak jeśli sięgną po niego 
osoby które miały styczność z 
przenośnąwersjąodrazuzobaczą 
różnice pomiędzy wydaniami. 
Dla mnie jest to zwykłe 
odcinanie kuponów i zapychanie 
odbiorców czymkolwiek się da. 


OCENA: 60% 
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PLAYSTATION4 


TINY BRAINS 


Platforma: 
PlayStation 3/4 
Deweloper: 

Spearhead Games 
Wydawca: 505 Games 
Kraj Produkcji: Kanada 
Data Wydania: 

26 listopada 2013 
Multiplayer: Tak (1-4) 


Powiedzmy sobie krótko, gry logiczne to nie 

jest to co lubią tygryski. Tygryski lubią prostą 

i nie wymagającą rozgrywkę która wciągnie ich na 
wiele godzin, TINY BRAINS takie nie jest bo jest 
bardzo króciutką gierka w której gtównym celem jest 
rozwiązywanie zagadek logicznych. Czy ta gra ma 
szanse na zdobycie szerszego grona odbiorców ?? 
Raczej nie choć jak to mówią cicha woda brzegi rwie.... 


TINY BRAINS opowiada historię czterech szczurów 
które na wskutek eksperymentów laboratoryjnych 
zyskały nadprzyrodzone moce. Każdy z nich posiada 
całkowicie inna zdolność i tak, Create jak sama 
nazwa mówi może tworzyć przedmioty siłą woli, 
Force ma możliwość odpychania ich za pomocą 
telekinezy, 
oczywiście jak się domyślacie potrafi je teleportować. 
Cała zabawa polega na przechodzeniu i zaliczaniu 
kolejnych eksperymentów przed którymi stawia 
nas szalony naukowiec. My jako sprytne myszki 
będziemy próbować się wydostać z laboratorium w 
każdym nadarzającym się momencie, gameplay który 
zaoferowali nam twórcy (po części odpowiedzialni 
za takie hity jak Assassins Creed 2, 3 czy Dead 
Space 3) pozostawia wiele do życzenia. Jak dla mnie 
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Vortex je przyciąga a ostatni Teleport | 


nie ma tu zbyt wiele rajcowności a o konkretnym 
i  wciągającym  gameplayu nie wspominając. 


Gra ma charakter gier logicznych i nikogo 
to nie powinno dziwić bo co możemy zrobić z 
czterema laboratoryjnymi szczurami które władają 
nadprzyrodzonymi mocami. Gra zyskuje w momencie 
kiedy do gry wchodzą elementy platformowe, mocno 
upiększają rozgrywkę jest jednak tego tak mało ze 
nawet nie zdążymy się rozpędzić ajuż musimy kończyć. 


Bardzo fajnym aspektem za 
który gra zdobywa ogromnego 
plusa, jest kooperacja (online lub 
offline). Gra zyskuje sporo z frajdy 
choć jest to mocno umowne. Jeśli 
gramy natomiast w pojedynkę 
mamy możliwość a nawet musimy 
zmieniać naszą postać w konkretną, 
wymaganą w danej chwili postać. 
Tryby rozgrywki to także śmieszna 
sprawa bo twórcy postanowili lekko 
zamydlić nam oczy mnogością 
które w gruncie rzeczy sprowadza 
się do trzech podstawowych. 
Singiel, tryb wyzwań oraz singiel z 
utrudnieniami. 


Trzeba też wspomnieć iż singiel to 
rozgrywka na niecałe dwie godziny. 


Graficznie TINY BRAINS to 
niższa klasa średnia, jeśli można 
tak powiedzieć. Choć z drugiej 
strony jak na to co oferuje i jakie 
były zamysły producentów można 
ja przełknąć. Jest kolorowo, coś 
nam błyska, coś się mieni więc 
jest to element skierowany 
specjalnie dla - najmłodszych 
graczy którym ten aspekt dużo 
bardziej wpłynie na odbiór tytułu. 


Ogromnym minusem jest cena 
tej psn-owej popierdółki. 79 zł za 
wersje na PS3 i aż 83 za wersję 
na PS4 to coś czego przełknąć nie 


/ytuł moze 
sie podobać tylko 
nielicznym bo 
praktyczmie mie 
oferuje niczego 
kKonkrelrego. 


mogę. Tytuł może się podobać 
tylko nielicznym bo praktycznie 
nie oferuje niczego konkretnego. 
Poza tym kto o zdrowym rozsądku 
wyda prawie 90 zł za grę na 
niecałe dwie godziny ?? Idiota... 


ES 


Twórcy Shanka 
przygotowali swoim 
graczom nie lada 
zagwozdkę. Gra 
Don't Starve to para 
survival horror. 
ożliwe, że nie 
jestem graczem, 
tóry lubi tego 

ypu klimaty, ale 
jednak Slendera 
okochałem. Na 
myśl o DS mam 
mieszane uczuca; 

z jednej strony 
bajkowa grafika, 

a z drugiej gniot, 
tóry trudno 
sklasyfikować. 


je) 


30% 
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SIATYSTYKA 


Sprzedaży Konsol - Luty 2014 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


5.1 M 3.4 M 81.1 M 80.3 M 
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Razem możemy więcej! 


Budujemy 
Muzeum Gier Wideo 
w Polsce 


www.muzeumgierwideo.pl 
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wielo-formatowy magazyn dla graczy 


wielo-formatowy magazyn dla graczy Numer 20 | www.gamersmagazine.pl 


>? 


MAGA 


PLAYSTATION 4 | PLAYSTATION 3 | PLAYSTATION VITA 
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STATION 4 | PLAYSTATION 3 | PLAYSTATION VITA 


Meni Gensoowi, | | 
Big Bosz y r 

THE ORDER: 1.0 
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